.
ИГРА НА КОМАНДООБРАЗОВАНИЕ «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ КОМАНДА» 
Участники: 5 человек 
Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, спички.

Старт и движение по дистанции: Старт всех команд одновременный.  Прохождение этапов командное. Перед стартом командам выдается зачетно-маршрутная книжка (ЗМК). Командам необходимо пройти дистанцию игры, которая состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах, за контрольное время игры (КВ_И). Все этапы проходятся в любой последовательности. В районе старта вывешивается несколько экземпляров контрольной карты с обозначенными этапами.
Задача команды: за КВ_И пройти как можно больше этапов и набрать как можно больше баллов. К прохождению этапа команда допускается один раз. Каждый этап имеет свое КВ этапа (КВ_Э). Команда получает баллы, если за КВ_Э она выполнила условия данного этапа, независимо от количества попыток. Если команда не выполнила условия этапа за КВ_Э, то она не получает баллы и больше не допускается к прохождению данного этапа. Команде до  работы на этапе необходимо отдавать ЗМК для отметки судьи.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов - более высокое место занимает команда с наименьшим временем прохождения игры (команда имеет право финишировать до окончания КВ_И, не зависимо от количества пройденных этапов).

КВ_И и КВ_Э будут представлены в технической информации.

Перечень предполагаемых этапов (возможны и другие, не указанные в списке этапы):

1. «Финские лыжники». Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями стоя друг за другом на длинных деревянных «лыжах».
2. «Рулевой». Команде необходимо провезти колесо по дистанции с препятствиями, при помощи палок.
3. «Гусеница». Участники команды выстраиваются в колонну, и все поднимают руки за голову. Между участниками на уровне груди зажимаются мячи. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями не уронив ни один из мячей и не опуская рук.
4. «Над пропастью». Все участники команды располагаются в ограниченном квадрате. За пределами этого квадрата на «недоступном» расстоянии располагается «предмет».  Участникам команды необходимо достать этот предмет, используя только оборудование, выданное судьей.
5. «Лабиринт». Участникам команды необходимо выкатить мячик из лабиринта, управляя площадкой с лабиринтом при помощи веревок.
6. «Паутина». Участникам команды необходимо перебраться с одной стороны паутины на другую, пролезая через ячейки паутины, не касаясь их. Каждая ячейка может использоваться командой только один раз.
7. «Равновесие». Участникам необходимо, не касаясь друг друга, установить (и в течение 5 секунд  удержать) равновесие на качелях.
8. «Рыболов». Участникам необходимо не заходя за ограждение при помощи «удочки» достать «предмет» (например, ведро). Удочка - длинный и тяжелый брус, к которому на краю прикреплена веревка с крючком
9.  «Тропинка». Двум участникам команды завязывают глаза. После этого открывается площадка, на которой ограничительной лентой выложен узкий коридор. Задача участников с завязанными глазами пройти по этому коридору не заступив за ограничительную линию, прислушиваясь к советам других участников команды.
10. «Час пик». Участники команды располагаются на доске. Стоящий с краю участник должен «перейти» на другой  край доски. После этого так же должен поступить стоявший следом участник. И таким образом все участники должны перейти с одного края доски на другой.
11. «Ценный груз». Участникам команды необходимо удерживая с помощью веревок в равновесии площадку пронести по дистанции с препятствиями «предмет», располагающийся на этой площадке.
12.«Дорожная служба». Один участник команды должен проехать по дороге на велосипеде, которую выкладывают перед ним остальные участники команды. Количество элементов дороги ограничено, поэтому необходимо быстро перекладывать те «участки дороги», по которым уже проехал участник.
13. «Memory». Участникам команды необходимо запомнить за определенное время все символы, изображенные на судейской карточке, и по памяти нарисовать их в карточке команды.
14. Сапёры. Два участника команды с закрытыми глазами при помощи деревянных щупов с закрепленными на конце стальными стержнями длиной 10 см должны отыскать с помощью подсказок других участников команды на обозначенной площадке «мины» (деревянные спилы (диаметр 20 см)) и поставить на месте обнаруженной мины флажок. Площадка представляет собой квадрат/прямоугольник разделенный на ячейки (например 10х10 или 10х15). Команде перед началом работы на этапе на 15 сек. выдается схема площадки с обозначенными ячейками, в которых располагаются «мины».
15. «Связисты». Первый участник команды мимикой и жестами передает информацию, выданную судьей, второму участнику. Второй участник таким же образом передает полученную информацию третьему участнику и т.д. до последнего участника. Весь процесс передачи осуществляется молча, т.е. участники принимающие информацию не имеют право что-либо говорить. Последний участник записывает полученную информацию и отдает судье. Если информация передана не верно процесс передачи можно повторить в пределах КВ_Э.
16. Пароль. Пакет с зашифрованным текстом. Шифр заключается в наборе цифр, например 14.1.5.1.4.1.19.12.1.18. Ключ к шифру — алфавит. Каждая цифра — это порядковое число букв в алфавите — А — 1,Б — 2 и т. д. (нумерация букв алфавита возможна не по порядку).
17. Непроливайка. Участникам выдаётся ведро, к которому по диаметру закреплено 5 верёвок. В ведро налита вода. Необходимо только с помощью верёвок перелить воду из  этого ведра в другое.
18. . Болото. Участники команды берутся за петли одной веревки (одна петля – один участник). Задача команды переправиться через «болото» со стартового берега по «кочкам». Заступать за пределы «кочки», а так же отпускать руки от веревки запрещено.
19. «Танец индейцев». Участники становятся в круг  и ставят перед собой паку на обозначенные участки, держа ее одной рукой (вторая убирается за спину). По команде «Старт» участники должны переместиться по кругу оставляя палки на своих местах и  не уронив ни одну из них.
20. «Нога в ногу». Участникам команды последовательно друг с другом связываются ноги. Задача – перешагнуть всем вместе через препятствия и не сбить их.
21. «Китайские палочки». Участники команды становятся на обозначенные участки. У каждого есть по две длинные палки. При помощи этих палок участникам необходимо переместить предметы с одного участка в другой.
22.«Трясина». Участникам команды необходимо перебраться с одного «берега» на другой используя четыре небольшие «кочки», выданные судьей на старте. Кочки разрешается передавать только из рук в руки (их запрещается кидать).
23. «Снайпер». Участникам команды необходимо сбить мишени выстрелом из пневматического ружья. На команду дается 5 выстрелов.
КОНКУРС ТУРИСТИЧЕСКИХ УЗЛОВ

Для участия в конкурсе каждому участнику необходимо иметь веревку для завязывания узлов диаметром не менее 6 мм. По команде судьи все участники одновременно вяжут указанный судьей узел. Контрольное время на каждый узел 1 минута. По окончании КВ проверяется правильность завязывания узла. Участник, не завязавший узел, выбывает из соревнований. Перечень узлов: восьмерка, прямой, встречный, булинь, австрийский проводник, двойной проводник (заячьи ушки).
ОРИЕНТИРОВАНИЕ ПО ВЫБОРУ (Эстафета).

Стартуют все команды одновременно. Каждому участнику  необходимо взять определенное количество КП из поставленных на местности. Передача эстафеты происходит в строго ограниченном коридоре. Отметка КП в карточках.
КОНКУРС «НОВОГОДНЯЯ ПЯТИМИНУТКА»


Каждой команде (представительству) необходимо представить небольшой номер (сценка, песня, пантомима и тд.)  продолжительностью 5 минут. Тема выступлений новогодне- познавательно-развлекательная. 
